DWR

DWR - DIRECTED WEB REMOTING

Vamos ver nesse artigo um pouco sobre o Frameworks Ajax para Java, 0 DWR. Vamos
ver seus conceitos, utilidades, vantagens, algumas praticas e fazer o passo a passo para
baixar, configurar e executar algumas de suas funcionalidades. Na primeira parte vamos
abordar todo o seu conceito, instalagdo, configuracdo e um exemplo simples, na segunda
vamos aumentar mais o nivel de complexidade dos exemplos, com acesso ao banco,
montagem de combos e etc, na terceira parte vamos mostrar algumas possiveis solucdes
de otimizacdo e fungdes de tratamento de excecdo. Espero que esse conteldo seja de
utilidade a todos.

Parte 1 — Conceitos, Instalacdo, Configuracao e Exemplo.
Primeiro vamos saber o que é o DWR.

DWR nada mais é que um frameworks Ajax para Java, com funcionalidades que
facilitam a sua vida na hora de desenvolver alguma aplicacdo que precise utilizar Ajax
para executar seus métodos de sua classe Java e tem além de suas fung¢Bes, uma que se
destaca e é sua principal utilidade: Integracdo com as classes Java de dentro do préprio
JavaScript( JSP/JS €-> JAVA ). Essa é sua principal importancia, fazer com que vocé
execute métodos das suas classes de dentro do proprio JavaScript com apenas uma Unica
linha.

HTML / Javascript Java
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(Imagen 1)
Vantagens de se utilizar o DWR.

1.F&cil integracdo entre Java e JavaScript
Com apenas uma simples configuracdo no xml, vocé define qual classe vai ser
utilizada como um “objeto” Javascript.

2.Integracgdo Spring Beans;
Simples integracdo com componentes Spring Beans.

3.Creators configuraveis: new, session, spring static;
Vocé pode escolher o tipo de objeto JavaScript que vocé quer criar para suas
classes.

4. Debugging no console;
O DWR tem a opcéo de ativar a exibicdo de suas chamadas para exibir no console
do Tomcat ou do Eclipse

5. Real possibilidade de manter o seu padrédo MVC,;

Se vocé esta utilizando na sua arquitetura o padréo MVC o DWR pode facilmente
se integrar e ndo prejudicar a sua camada. Criando apenas mais uma camada, que seria do
JS.

6. Integracdo com os principais Frameworks Java;
O DWR vem com integracdo para: Spring, Struts, JSF, WebWorks, Hibernate,
Pageflow — Beehive / Weblogic, Servlet Objects.

Desvantagens ?
Bem na minha opinido é que a sua unica desvantagem(que pra mim néo influi) é
que ele s6 funciona dentro da plataforma Java.
Vamos primeiro criar um projeto web simples e baixar o dwr.jar.
Entendendo a configuracdo no contexto global.
Para se iniciar com DWR vocé devera seguir alguns passos simples.
Copiar o dwr.jar para a sua pasta WEB-INF/lib da sua aplicagéo;
Configurar o seu web.xml para a sua aplicacdo “enxergar’” o DWR;

OPCIONALMENTE criar o dwr.xml;
Incluir as bibliotecas .js do DWR nas suas paginas JSP ou HTML.

HPwnh e

Com o nosso projeto WEB criado vamos agora “instalar” o DWR na aplicagéo.



VVamos baixar o dwr.jar(http://getahead.ltd.uk/dwr/download), e coloca-lo na pasta lib do
WEB-INF do seu projeto. Estamos utilizando a versao 1.1.3 para esse artigo.

Copie o dwr.jar para dentro da pasta lib do seu WEB-INF que NO MEU CASO como
estou utilizando 0 MyEcplise  entdo  vai estar localizado em:
[?]:\[SeuWorkSpace]\PaletrasDWR\web\WEB-INF\lib, se vocé utiliza outro plugin € sé
coloca-lo na pasta lib do seu WEB-INF.

Pronto agora cligue em cima do seu projeto dentro do eclipse e aperte F5 para atualizar o
seu projeto, o MyEclipse vai atualizar automaticamente a sua lib, mais caso isso nao
aconteca, ainda com o seu projeto selecionado clique com o botdo direito em cima dele e
selecione Properties, depois va em Java Build Path, e na aba Libaries, depois selecione
Add JARs... e selecione o dwr.jar e dé OK.

Agora vamos configurar o WEB.XML.

% web,xml 23

1=<?xml wversion="1.0" encoding="UTF-8"72>
Z=<weh-app version="2.4"
xmlns="http:// java.sun.com/xml/na/jzee"

w

4 xmlns:xsi="http://wuw.w3.org/ 2001/ XMLSchema-instance™

5 xsi:schemalocation="http://java.sun.com/xml/ ns/jZees

[3 http://java.sun.com xwl/ns/j2ee/wveb-app_2_4.x=sd">

2

g

2 <display-name>DWR - Ajax Frameworks for Jawva. Por: Handerson Frota</display—nsames
10= <description>

11 Sistema para o artigo: DWR - Ajax Frameworks for Jawva, para o Portal Java Magazine. Por: Handerson Frota
1z </descriptions

13

piz: <!-— Servlet de invocagdo dwr -->

156 <servlet:>

ig <servlet-namerdr-invoker</servlet—name:

17 <servlet-classruk. ltd.getahead.dwr.DWR3ervlet</servilet—-class>
18& <init-param>

19 <param-name>debug</ paream—name>

20 <param-valusrtrue</param—value>

21 </ init-param>

22 <fgervlets>

23

24 <!=— Mapeamento dwr —-->

25 <zervlet-mapping>

Z6 <servlet-namerdwr-invoker</servlet—name:

27 <url-pattern>/dwr/*</url-pattern>

25 </ servlet-mapping>

29

30 </web-app>

(Imagem 2)

Explicando as tags do XML :

Primeiro vocé vai apontar o Servlet do DWR e criar um servlet name para ele, para que
pOSsamos mapear.



13 <!—— Bervlet de invocagdo dwr ——>

14 <gerwvlet:x
15 <gervlet-namerdur-invoker</servlet—names
1 <zervlet-classsruk. ltd. getahead. dur . DWRServlet</servilet—classs
17& <init-parsen:-
15 <parar-namerdebug</ param-name s
19 <param-valuertrue</ param-valus>
20 </ init-param:>
21 </zervlet>
(Imagem 3)
Agora vamos mapear o servlet:
23 <!—— HMapeamento dyr -—-->
24 <servlet-mapping:
25 <zervlet-namerdur-invoker</servlet—namer>
26 <url-pattern:>/dwr/ *</url-pattern:
hE) </ zervlet-mapping>
28
29 «</webh-appr
(Imagem 4)

Agora 0 DWR jé esta instalado na nossa aplicacdo e j& esta pronto para o uso. Vamos
entender que antes de tudo o DWR é um frameworks Ajax , ou seja, ele vai trabalhar com
JavasScripts, isso quer dizer que, se vocé ndo quiser utiliza-lo para referenciar classes Java
ele vai poder ser usado da mesma forma, sé que claro sem a integracdo com Java, mais
vocé podera utilizar alguns de seus recursos como: montar grid, montar uma combo,
popular divs, span, tbody e etc, isso explica 0 OPICIONAL para a criacdo do dwr.xml
gue iremos ver mais na frente.

Inicie 0 Tomcat para podermos rodar a nossa aplicacéo.

Entre com a url para acessar a sua aplicagéo: http://127.0.0.1:8080/PalestraDWR/dwr/, se
o DWR foi instalado corretamente a seguinte pagina sera carregada.

& DWR Test Index - Mozilla Firefox [:_]L:jj

Arguivo  Editar  Exbir  Ir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda

@ -9 - 29 E}l\[ hitps{127.0.0.1:8080/PalestraDWR {dwrfindes, bt » ®r G

|| Gmail - Google D Windows | | - Back Office - | | FCRS ADM | | FCRS Site | | FCRS E Radio Woxy €D walal - free 3G mail "¥7 YahooMail b Syxt - Principal || &pache Tomcat(s 5.17 £

x Disabler [2] Cookiesw ©°5 €55 (4 Formsw & Images+ @@ Information= [Z] Miscellaneous~ ﬁ Outliner Resize™ ‘E) Tools~ "'L fiew Source 'rE‘ Options™

Classes known to DWR:
Other Links

+ Up to top level of web app.
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Nesse momento, se vocé quiser ja podera utilizar o DWR nos seus JSP’s ou HTML’s,
bastando apenas importar as bibliotecas JS nas respectivas paginas (ver imagem 13).



Agora vamos ver como utilizar o DWR para acessar uma classe JAVA.
Criando uma classe JAVA.

O nosso sistema de exemplos vai utilizar uma conexdao com o banco de dados MySql, e
vamos ter duas tabelas: PESSOA(nome, endereco, cidade, telefone) e USUARIO(id,
login, senha). Entdo além de uma classe com 0s nossos métodos vamos criar também um
Bean que represente cada tabela e suas propriedades. Mais para esse primeiro artigo ainda
ndo vamos utilizar essa tabela no banco, fica apenas como adiantamento e justificativa
para a criacdo desses Beans.

FacadeAjax

Estamos criando uma classe simples, inicialmente com um método que vai retornar uma
String.

J| Facadedjax.java &2

1 package com.celulajava.palestrader.facadelijax;

3
4 public class Facadeljax |
5
[ public 3tring getMensagem()
=
=] String msg = "Paletra Ajax e DWR,<brr<font color=#ff0000>For: Handerson Frota.</font:";
=]
10 return mso;
11 i
12
13
T4 [}
15 |
(Imagem 6)

Foi criada uma classe simples, dentro da estrutura de pacotes do nosso projeto:
com.celulajava.palestradwr.facadeAjax. Nos vamos nomear essa classe de FacadeAjax,
pois ela fard o papel de Facade do Java para acessar as outras camadas da sua aplicacgéo.
Ent&o vai funcionar da seguinte estrutura.

JSP ou HTML/JS € - FacadeAjax €-> Camada de negocio ou o seu Controller&—>
Persisténcia(DAOs) <> SGBD

Agora vamos criar um Bean para utilizar-mos na nossa aplicacao.
Bean: Pessoa

O nosso bean Pessoa vai representar a tabela Pessoa, vamos cria-lo dentro da seguinte
estrutura de pacotes: com.celulajava.palestradwr.bean



| [J] Pessoa.java 5 .

1 package cam.celulajava.palestradwr.beank

2
=
4 * Bean Armario Classe gque representa wm objeto da tabela ARMARIOS, gue &
5 ¥ egquivalente aos Lrmarios.
5 *
A
S public cla=s Fe=ssoa |
=
10 private 3tring nome:
Ik
12 private 3tring endereco:
13
14 private 3tring cidade;
15
16 private Itring telefone:
17
186 public S3tring getCidade ()
19 return cidade;
20 H
2
2a6 public void setCidade (S3tring cidade) {
23 this.cidade = cidade;
24 H
25
ERl= public String getEndereco (]
27 return endereco;
28 K
29
306 public void setEndereco(3tring endereco)]
31 this.endereco = endereco;
32 H
%{
346 public 2tring getHome ()
35 return nome;
36 }
37
8= public void setHome (3tring nomwe)] §
39 this.nowe = nome;
40 '
41
4= public String getTelefone () |
43 return telefone:
44 '
45
45z public void setTelefone (3tring telefone)
47 this.telefone = telefone;
45 }
449
50
51
521t

(Imagem 7)



Bean: Usuério
O nosso bean Usuario vai representar a tabela Usuario, vamos crid-lo dentro da seguinte
estrutura de pacotes: com.celulajava.palestradwr.bean

|J] Usuario.java &2

1 package com.celulajava.palestradur.bean;
2

3 public class Usuario {

4

= private int id:

£

w private String login;

(=

=] private 3tring senha;

10

11k public int getId() ¢

12 return id:

13 }

14

15 public void setId(int id)] {
16 this.id = id;

17 }

15

196 public S3tring getLogin() |
20 return login:
21 h
22
238 public void setlogin(3tring login) |
24 this.login = login:
b }
26
27 pubhlic 3tring getSenhai)
28 return senha:
29 h
30
Jls public void setSenha(3tring senha) |
3z this.senha = senha:
33 }

(Imagem 8)

Com a classe FacadeAjax e os Beans criados, vamos agora criar 0 objeto Java para o
JavaScript, com isso precisaremos criar o arquivo dwr.xml dentro da pasta WEB-INF no
mesmo nivel que esta o web.xml.

Esse arquivo dwr.xml vai servir para mapearmos as classes Java para que elas possam ser
reconhecidas e utilizadas no JavaScript. Veja abaixo:



b dwr,xml E2
1=<?xmwl version="1.0" encoding="UTF-8"7>
2 «!DOCTYPE dwr PUELIC
3 "—//Gethhead Liwited//DTD Direct Web Rewoting 1.0//EN"

4 "http://www. getahead. led. uk/dur/dwr 10, ded™>

5= <dwr >

(il <allows>

7 <greate creator="new" Jjavascript="Facadeljax'">

=] <param nawe="class" value="cow.celulajsva.palestradur. facadelijax.Facadedjax™ /=
= </oreate>
10 <oonvert converter="bean" watch="com.celulajsva.palestradur.bean. ¥"/>
11 </allow:>
1z </ durs

(Imagem 9)

Explicando as tags:

1. Allow<allow>: Esta tag é onde vocé define qual classe vocé vai mapear para o
JS.
2. Create<create>: Nesta tag voceé vai definir o tipo de creator(new, session, struts,
spring e etc) e 0 nome do objeto JavaScript.
a. creator — Tipo de creator do Objeto JS/Java.
b. javascript — Nome do Objeto JS/Java.
3. Param<param>: E onde vocé especifica a classe que vocé quer utilizar.
a. name — Tipo.
b. value — Endereco completo da sua Classe.
4. Convert<convert>: Nessa tag vocé define quem serdo 0s seus beans.
a. converter — Tipo.
b. Match — Endereco completo do pacote do seu bean ou o proprio bean.

Inicie novamente o Tomcat para que as novas configuragfes do xml sejam reconhecidas.

Acesse novamente a url do seu projeto: http://127.0.0.1:8080/PalestraDWR/dwr/




@i DWR Test Index - Mozilla Firefox

Arquivo Edikar  Exibir  Ir  Favoribos  Ferramentas  Ajuda

<}Z| - ks %I [ @\[ htkp: [f127.0,0,1:8080/PalestraDb R [dwr finde:, html

|| Gmail - Google | ] Windaws || - Back OFfice- | | FCRS ADM | | FCRS Site | | FCRS [ Re
% Disabler |£] Cookiesr E:]J 357 [ Forms+ 7 ImagesT ﬂ Information= =] Miscellaneous™ |

[ Gmail - Inbo | |#| DWR Test Index

Classes known to DWR:
* Facadedax (com celulajava palestradwr facade dgax Facade & ja)

Other Links

* Up to top level of web app.

(Imagem 10)

Agora o DWR ja reconhece a sua classe Java. Se vocé clicar no link da sua classe vocé
vai visualizar todos os métodos dela, e isso € muito Util, pois assim vocé ja pode testar o
seu método antes mesmo de criar seu codigo JavaScript. Veja abaixo:

[+] Gmail - Inbox | [ pwr Test
Methods For: FacadeAjax (com.celulajava.palestradwr.facadeAjax.FacadeAjax)

Teo uge this class in your javascript you will need the following script includes:

<script type='text/javascript' src='/PalestraDWUR/dur/interface/Facadelijax.js'></scripts>
<3cript type='text/javascript' src='/PalestraDWR/duwr/engine.js'></script>

In addition there 15 an optional utility script:

<script types'text/Jjavascript' src='/PalestraDWR/dwr/util.js'>=</script>

Eeplies from DWE. are shown with a yellow background if they are simple or in an alert box otherwise.
The iputs are evaluated as Javascript 5o strings must be quoted before execution.

There are 10 declared methods:

* gethlensagemy ),

=] Paletra Ajax e DWE,

@ Localizar: q‘)' '5 Proxima @ anterior =] Realcar [ Diferenciar maidisc. fmindse, A Texto ndo encontrado

Concluido




(Imagem 11)

Se vocé clicar em EXECUTE o DWR vai executar o seu método. Pronto seu JavaScript
ja esta acessando a sua classe Java.

Vamos agora criar 0 nosso arquivo Java Script, vamos chama-lo de exemplo.js e vamos
criar uma pasta chamada JS onde iremos salva-lo.

Exemplo.js
Vamos criar uma funcdo para acessarmos o método da nossa classe.

f) exemplo.s oo

function getMsg() {
Facadeldjax.getMenzsagem (exibirl=ag) ;

“function exibirM=g (mensagem) |
DWRUtil.=zetValue ("divHensagem™, mensagem) !

L T T e O I O = B B

function apagaMsg() i
DWRULil.setValue ("divHensagem™, ""):

[y
(]

3

=
=

(Imagem 12)

Eu criei trés fungbes no meu js, uma que vai acessar 0 meu método da minha classe Java,
outra que vai exibir esse retorno dentro do meu JSP ou HTML e a Ultima que apaga a
minha mensagem da tela.

Antes de mostrarmos 0 nosso JSP vamos da um breve resumo da primeira e segunda
funcao.

Observem que na minha funcdo getMsg() eu chamo o meu Objeto JS/Java que faz a
chamada do meu método getMensagem(), da minha classe FacadeAjax.

Mais entdo porgue estou passando parametro?

Primeiro o que eu estou passando ndo é um parametro e sim uma funcdo que vai ser a
funcdo de retorno do meu método.

Simples, no Js essa é uma utilizacdo bem comum, pode ser chamada de Fungdo de
Callback, o que ela faz exatamente é equivalente a vocé fazer o seguinte trecho.

DWRUtil.setValue(“divMensagem”, FacadeAjax.getMensagem());
ou

var msg = FacadeAjax.getMensagem();

exibirMsg(msg);



S0 que no JS isso praticamente ndo existe, entdo uma saida que temos € usar o método de
callback, que consiste fazer a chamada da minha funcdo de retorno, direto na assinatura
da minha funcéo principal, por isso 0 nome callback.

E se 0 meu método estiver esperando um parametro ?
Essa metodologia se resume a:

Funcéo(callback, parametrol); = Funcgéo espera um parametro.
Funcéo(callback, parametrol, paremetro2); - Funcéo espera dois parametros.

Se a sua funcao espera um parametro, basta vocé inseri-lo logo ap6s a sua funcdo de
callback. Lembrando que existem outras formas de callback.
Bem acho que deu para entender, entdo vamos adiante para ndo sairmos do foco.

Resumindo vocé ja configurou o web.xml, dwr.xml, criou a classe FacadeAjax, os beans
Pessoa e Usuério e 0 JS exemplo.js.

Falta agora o JSP para chamarmos a nossa funcao e rodar esse exemplo.
Criando um JSP
Index.jsp

Vamos criar um JSP chamado index.jsp e vamos salva-lo na raiz do nosso projeto.
Veja abaixo:

J7 index jsp &2

1 <html>

Z <head>

3 <script type="text/javascript" src='<i=regquest.getContextPathi() %>/dwr/interface/Facadeljax.]js' »</scripts

4 <script types"text/javascript" sro='<i=request.getContextPathi()] %>/dwr/engine.js'»</script>
5 <script type="text/javascript” sres='<i=request.getContextPathi) I>/dur/util.js's</scripts
6 <SCript type="text/javascript™ sro='js/exemplo.js'=</scripts
7 <titlexDWR: Ajax for Java - Handerson Frota - Portal Java Magazine</titler
=]

</ head>
=]
10 <body>
11 Executando o exemplo.getMsg(), Facadeldjax.getMensaogem() .
1z
13 <a href="#" onclick="javascript:getMsg():">Exibir mensagem</a> |
14 <a href="#" onclick="javascript:apagalsg();">Apaga Mensagem</a>
1:5; <hr:
16 <div id="divMensagem"></dive>

i </body>
18 </htnls|

(Imagem 13)

Explicando o codigo:

1. <%=request.getContextPath() %>

Um script que vai nos retornar o nome do nosso contexto web, no nosso
caso vai retornar a string: /PalestraDWR, para montar o link do import
do DWR. Vocé podera colocar na “mao” caso deseje.



2. <script type="text/javascript"” src="<l=request.getContextPath()
%>/dwr/interface/FacadeAjax.js"></script>

Nessa linha vocé esta informando o seu objeto JavaScript que vocé mapeou no dwr.xml
para representar a sua classe Java. Observe que temos o seguinte estrutura de endereco:
/Contexto/dwr/interface/seuObjetoJS.js

3. <script type="text/javascript"” src="<l=request.getContextPath()
%>/dwr/engine. js"></script>

Agora estamos importando a biblioteca
engine.js(http://getahead.ltd.uk/dwr/browser/engine) do DWR. Observe que ela néo
possui na sua url o endereco interface. Pois o interface é s6 no caso de Objetos JS/Java
gue vocé mapeou no dwr.xml.

4. <script type="text/javascript" src="<l=request.getContextPath()
%>/dwr/util . js"></script>

Importamos ~ agora a  biblioteca que ~vocé ira mais utilizar, a
util.js(http://getahead.ltd.uk/dwr/browser/util). E dela que wusamos a fungéo
DWRUItil.setValue(); e outras que veremos nos proximos artigos.

5. <script type="text/javascript" src="js/exemplo.js"></script>
Fazemos um import do nosso JS onde se encontra as nossas funcgdes.

6. <a href="#" onclick="javascript:getMsg() ;' ">Exibir mensagem</a> |
<a href="#" onclick="javascript:apagaMsg();''>Apaga Mensagem</a>

Criamos dois links que ao serem clicados vao executar no onClick a nossa respectiva
funcdo. Lembrando que essa chamada pode ser feita dentro de um <input>, <link> e
onde for possivel fazer a chamada com JavaScript.

7. <div id="divMensagem'></div>

E nessa tag <div> onde dizemos onde 0 DWR(Ajax) ira colocar a sua mensagem. Para
isso basta colocar no setValue o nome do ID do seu DIV. Podemos também usar a
maioria das tag do HTML.: span, div, table, tbody e etc.

Vamos ver esse sistema rodando, acesse: http://127.0.0.1:8080/PalestraDWR/ ou
http://localhost:8080/PalestraDWR/.




& DwWR: Ajax for Java - Handerson Frota - Portal Java Magazine - Mozilla Firefox

Arquivo  Editar  Exibir  Ir  Faworitos  Ferramentas  Ajuda

<]:| b - @ @ http:/flocalbost: 8030/ PalestralinR

"1 Gmail - Google | ] Windows | | - Back Office- | | FCRS ADM | | FCRS Site | | FCRS [P Radio Wwoxy @ walla! - free
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Executande o exermplo. gethdsg), Facadefqas gethlensagem(). Esmbir mensagern | Apaga Mensagern
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Executando o exemplo getMea(), Facadedjax gethlensagem(). Exibir mensagerm | Apaga Mensagem

Paletra &gz e DWE,
Por Handerson Frota.
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Concluséao

O DWR nédo é um bicho de sete cabecas, ele € bem simples como vocés poderam
observar, ele é facil de usar, facil de instalar, facil de configurar e dar manutencé&o.

Vimos na primeira parte desse artigo como criar, configurar um exemplo simples do
DWR. No proximo artigo vamos ver alguns exemplos com acesso ao banco de dados,

com novas funcdes e exemplos.
Espero que tenham gostado deste artigo e que ele tenha sido de utilidade.
Até o proximo.

Handerson Frota
(handersonbf@gmail.com)



